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1. 개요 | 이동성이란 무엇인가



이동의 개요

 위치(장소)의 변화

Point-to-Point, Room-to-Room, Door-to-Door

보행, 주행, 비행, 항행

복합, 연계, 공유(승차/차량) 

 + Service 

개인형, 공공형, 맞춤형(On-Demand, PPT)

물류배송(창고물류), 생활교통, 레져수단 등
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이동플랫폼의 개요

 이동수단 + 이동인프라 + 이동서비스  MaaS(Mobility as a Service), E-MaaS, CASE  
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Seamless Transportation



이동성의 변화
 관점의 변화 : (대상) What  (서비스) How
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이동성의 역사 | 수레  전기자율차
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레오나르도 다빈치, 
태엽자동차(1482 )

니콜라스 조셉 퀴뇨, 
최초의 증기자동차(1769)

▶연구에 의한 초기자동차형성

▶세바퀴 증기자동차 탄생

▶세계최초 4륜차 등장

1450 1700 1850 1900 2000

세계최초 가솔린 4륜차발명, 
고트리브 다임러(1886 )

▶자동차 회사설립, 경장체제 돌입

▶휘발유 자동차의 등장

칼 벤츠, 자전거형 3륜
휘발유자동차(1894)

최초 4륜 구동차
완성, 다임러(1900)

분업식 대량생산,
포드 (1914)

▶자동차 대중화 개막

▶자동차 수공업 시대

1950

고종황제 의전용
캐딜락도입(1903)

국내 첫 지프형
시발 탄생(1957)

▶군사기술 민간도입

삼륜차 K-360출시,
기아(마츠다)(1962)

▶국내자동차공업육성착수

▶해외기술도입 제품생산

크라운, 신진
자동차(1966)

코티나, 현대
(1966)

도입기 : 원천기술개발 성장기/과도기 : 대량생산체계, 군사기술도입  기술향상 성숙기 : 차량이용의 생활화
전환기 : 친환경
저공해차량증가

도입기 성장기/과도기 성숙기 전성기&전환기

개인 생활중심의 이동편의 향상을 위한 다양한 형태 개발

복잡한 도심
생활에

맞춘Personal 
Mobility

센서기반의 지능형 IT 융합기술 적용

Hybrid EV
- Motor + Engine
- Small bat. + Gas

Pure EV
- Motor
- Large bat.

Fuel Cell EV
- Motor
- Fuel Cell

Plug-in HEV
- Motor + Engine
- Large bat. + Gas

친환경적 동력/에너지 적용

Clean diesel
- Engine & Diesel

Future 

한국최초 고유모델
포니, 현대(1975),
첫 해외수출(1976)

▶고속도로개통/자동차활성화

▶해외합작/기술축적

국내최초 경차
티코 출시, 대우(1991)

▶자동차 기술-수출강국으로 도약

▶독자기술-디자인정체성-브랜드확립

현대 그랜저 시리즈

현대 아반떼 시리즈

기아 스포티지 시리즈

네트워크기반의 차세대 GPS기술
- 연료 부족시나 응급 상황시 신속대응
- 다양한 행선지 정보제공

센서기반의 안전주행기술
- 눈깜박임, 동공관찰, 뇌파측정을 통한

운전자 상태에 따른 보호기능

- 잘못된 회전시 방향을 바로 잡는
전자안전통제기능

- 전방차량 감지를 통한
추동예방레이더시스템

- 곡선주로 방향전환시 사전에 전조등을
움직여 시야를 밝히는 기능

-차선 이탈시 자동으로 알려주는 기능 교통약자편의
향상을 위한
Personal 
Mobility



산업환경의 변화
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 생산성 시대@~3rd  창의력 시대@4th~ 

 이동(운송)수단  이동(운송) 서비스



산업환경의 변화
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 Henry Ford starting his automotive business 

“If I’d asked people what they wanted, they would have asked for faster horses”

 Peter Drucker

“If you want something new, you have to stop doing something old”



2. 본론 | 새로운 가치, 급변하는 생태계



CASE STUDY | 플라잉카, 싱가포르

11

 Flying Car by AirBus

 주행 + 비행 etc. 

(Source) AirBus & Italdesing, Flying Car



2010 SAE Convergence
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“포드는 여전히 자동차를 생산하는 회사입니다. 그러나 자동차만 생산하는

회사가 아닙니다. 포드는 기술융합회사를 지향합니다”, Ford Motors, 2010 

SAE Convergence 개막식



2018 DIFA 개막식
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현대자동차그룹의 5대 미래혁신 성장분야: 차량 전동화, 스마트카(자율주행/커넥티드카), 로봇-

인공지능, 미래 에너지, 스타크업 육성 (5년간 23조원 투자),  2018.9.19, 한국일보



Automated Driving – 미래의 게임 첸지 기술
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자율주행자동차 시간표

Source: Thatcham Research, 2016
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EURO_NCAP 2025
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OEM 상황

Source: Frost & Sullivan, 2017 17



급변하는 생태계

Source: Strategy Analytics, 2018 SAE ADAS Symposium
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가치 네트워킹
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경험경제 (Experience Economy)
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(관련문헌) 제임스 H. 길모어 “The Experience Economy” 1998 



이동플랫폼 | 산업생태계
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이동플랫폼 | 이동성(Mobility)의 BIG PICTURE
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(편집인용) Source: Frost & Sullivan analysis. 

氷山一角

5%

95%



도전적 과제들
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자율주행을 구현하는 실제적 센서기술

Source: Yole Development, 2015 24

 Key Player를 향한 도전: 센서



Mobileye EyeQ
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 Key Player를 향한 도전: 센서



라이다 기술

Source: 충북대학교, 2018 26

 Key Player를 향한 도전: 센서



IVN 통신

Source: : Spient, 2018

 Key Player를 향한 도전: 네트워크 통신
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도심 자율 주행 시험

Source: Bosch, AVT&DS 2018
Thatcham Research; IEDAS 

2017

 Key Player를 향한 도전 : 시험 인증
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Source: : currencyobserver.com/2017/12/global-automotive-sensors-market-
2017-2022/
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 Key Player를 향한 도전 : 빅 데이터



Challenging Data Management

Source: IBM, 2018
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 Key Player를 향한 도전 : 빅 데이터



IBM 솔루션

Source: IBM, 2018
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 Key Player를 향한 도전 : 빅 데이터



Source: DELL EMC, AVT&DS 2018 32

DELL 솔루션
 Key Player를 향한 도전 : 빅 데이터
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 Key Player를 향한 도전 : 3D 맵



34

 Key Player를 향한 도전 : 3D 맵



Key Strategies, Game Changers

Source: NVIDIA, AVT&DS 2018 35

 Key Player를 향한 도전 : 기술 연합



Source: LINUX, 2018; http://AutomotiveLinux.org

소프트웨어 비지니스

Collaborating to build the car of the future through rapid 
innovation.
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 Key Player를 향한 도전 : 소프트웨어



Source: Prime Research, 2015

“CAR” > 1억 라인 코드

 Key Player를 향한 도전 : Software
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Source: Vector, 2018

소프트웨어 “버그”

38

 Key Player를 향한 도전 : Software



Source: BlackDuck, AVT&DS 2018

해커는 영리하다
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 Key Player를 향한 도전 : 보안, 정보보호



새로운 보험 상품

Source: Allianz, AVT&DS 2018
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 Key Player를 향한 도전 : 보안, 정보보호



국내 자동차산업 대응현황
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 우리는 … : 국내 자동차산업 대응현황

출처: 대구 자율차, 산업연구원 이항구, 2017



국내 자동차산업 대응현황
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 우리는 … : 국내 자동차산업 대응현황

출처: 대구 자율차, 산업연구원 이항구, 2017



국내 자동차산업 대응현황
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 우리는 … : 국내 자동차산업 대응현황

출처: 대구 자율차, 산업연구원 이항구, 2017



혁신은 ＇개똥’이다
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 우리는 … : 유니콘기업

“지금은 혁신적인 기술이나 아이디어가 과잉인 세상이다 … 개똥처럼 흔한 혁신을
황금으로 바꾸는 연금술은 기업가정신이라는 촉매가 있을 때만 가능하다 … 
중국에서는 일주일에 2개꼴로 유니콘기업이 탄생한다. 이에 비해 한국은 2015년 이후
지금까지 단 한 곳도 나오지 않았다”, 천광암, 2018.10.29, 동아일보
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출처: 대구 자율차, 산업연구원 이항구, 2017
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자동차부품산업의 고도화 방향
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자동차부품산업의 고도화 방향



4. 맺음말



모빌리티의 미래
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ARE YOU READY?



 Contact: Prof. Jae-Cheon Lee, Ph.D

Department of Mechanical and Automotive Engineering

Keimyung University, S. Korea

Email: LJCDS@kmu.ac.kr

Tel: +82-(0)53-580-6720


